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Es aconsejable ser enérgico a la hora de realizar
el proyecto. Cuanto más dinámico seas, más
dinámico será tu equipo.
No te duermas en los laureles.
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ENERGIA
Es aconsejable ser una persona enérgica para hacer las
cosas. Cuanto más enérgico seas, mejor será el resultado.
No te desanimes.
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ESCUCHANDO

DINAMISMO3

ORGANIZACION
Es recomendar que ser organizado para gestionar
adecuadamente el tiempo y el propio evento. Cuanto más
organizado esté, menos cambios de última hora habrá.
No olvides tu planificación a posteriori.
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CALMA
Es consejar que de rester calme pour se faire
comprendre. Cuanto más tranquilo estés, más se
entenderán y aceptarán tus palabras.
No te enfades nunca.

GESTOR DE EVENTOS

Es aconsejable que escuches a tus compañeros para no
estancarte y hacer avanzar el proyecto. Cuanto más
escuches, menos desanimados estarán tus colegas.
No te guardes tus ideas para ti.

RIGOR6
Es recomendar que ser lo más preciso posible.  Cuanto
más minucioso seas, menos tiempo perderás en cosas
sencillas.
No te extiendas demasiado.

7CAPACIDAD DE RESPUESTA
Es recomendar ser reactivo, para que cualquier
pequeño problema que surja durante la organización
del evento se resuelva lo antes posible, para evitar que
se interrumpan demasiadas cosas. Cuanto más
receptivo seas, menos trastornos habrá.
No te desanimes ante el más mínimo problema.

QUALIDAD PARA
ESTAR UN


